
Odyssey of the Mind 
World Finals 2009 at  
Iowa State University 
C r e a t i v i t y   F e s t i v a l 

 

Thursday, May 28  Noon‐5pm 
Friday, May 29    9am‐5pm 
Saturday, May 30  9am‐4pm 



Odyssey of the Mind 
 

C r e a t i v i t y   F e s t i v a l  
 

Thursday, May 28 ‐ Saturday, May 30, 2009 
 

M E M O R I A L   U N I O N  

 

 

   

 

 

 

 

The Memorial Union is a full‐service conference and 
meeting facility with hotel rooms, food services, 
retail operations, and art, leisure and 
entertainment programs.  

 

 

The Memorial Union’s Great Hall, Sunroom and 
South Ballroom will be the home of the  
Creativity Festival throughout the week,  

and it will also serve as the  
location for the Teen Party. 

 

Hours for the Creativity Festival:   
   

           Thursday, May 28    Noon to 5:00 pm   
           Friday, May 29      9:00 am to 5:00 pm   

             Saturday, May 30    9:00 am to 4:00 pm 



   

   

Disc Jockey 
     A local DJ, equipped with sound and lights, will act as an MC for all activities 

throughout the Festival and will also provide background music for everyone’s 
listening enjoyment. He will lead interactive dances and crowd participation 
games.   

 

 

Hypnotist 
A group of volunteers will be rapidly hypnotized and quickly become  
famous movie stars, take a rocket to marks, meet space aliens, have 
conversations with a chair and more. The volunteers on the stage 
become the stars as the audience enjoys with fits of laughter! 

 
Magician 
The audience will gasp and laugh in amazement at the unbelievable magic  
that they witness. 

 
 

Mentalist 
Through audience participation, the mentalist performs theatrical displays of 
psychic phenomenon and demonstrations of extraordinary mental ability. 

 

CyClowns 
Kanga Kids Party Clowns will entertain everyone with balloon hats,  
sing‐alongs, magic, and F‐U‐N participation for people of all ages. 

 

En t e r t a i nmen t  



 

 

 

 

 

 
 

Any three of the following are potential workshops for the festival: 

Magnetic Collage Frames – Participants have a variety of collage items to glue on frames, such as mosaic squares, 
sequins, feathers, yarn, glitter, ribbon, buttons, small beads, etc. 

Magnetic Clothespin Picture Clips –Frames are decorated with foam shapes to hang on the fridge.  Foam shapes are 
pre‐cut into an assortment of shapes and can be stacked to make dimensional designs on the clothespin. 

Buttons – Participants draw with markers or colored pencils to create a design, or cut out pictures from magazines, 
to create their own button. 

Beaded Bracelets – Participants use plastic beads, charms and more to decorate their own nylon cording. 

Puzzles – Participants decorate a 4”x5” blank puzzle that can be filled in with drawings or messages done with 
crayons, pens, watercolors or markers. 

Visors – Participants paint a styrene visor with acrylic paint or markets. 

Mobiles – Single strand 3D mobiles are created with a variety of materials including beads, foam, yarn pipe cleaners 
and buttons. 

Masks – Elastic strand eye masks can be decorated with glitter, sequins, feathers and fabric. 

Mini Tote Bags – Participants decorate 6x6 tote bags with paint pens. 

Scratch Art – Participants make their own original design by scratching off the top layer of a special paper to reveal 
color underneath.  

Postcards – Participants create a personalized mailable postcard with markets, colored pencils and crayons. 
Postcard stamps and mailbox will be available. 

Activities 

Odyssey Team Booths & ISU/Community Booths 
There will be Odyssey teams booths from different states that will be complimented with various 
interactive booths from the departments and clubs of Iowa State University, and local community 
offerings.  Some items to watch for include the ISU Solar Car, the Wildlife Care Clinic, and ISU 
Insect Zoo! 
 

Underground Rec Center 
If outdoor recreation is not your thing, participants  can enjoy unlimited 
bowling or try their hands at the coin‐operated billiards and arcade games.  

H a n d s ‐ o n  W o r k s h o p s  



 

 

 

 

 
ALL WEEK: 

Obstacle Course:  Two opponents face a run covering over 85 feet each, including obstacle walls, 
squeeze plays, tunnel crawls, and other surprises, then climb the rock wall and ride the giant 
slide down and through the legs of the Iron man. 

ROTATING EACH DAY: 

Group Twister  
Up to 50 participants can enjoy the giant Twister game at a time!  

 
Jousting:  Each contestant stands on a small podium and tries to knock their opponent off with a 
ten‐foot long, padded prodder.  Losers fall onto an inflated base. 

 
Bungee Run:  Harnessed to a long length of bungee cord, contestants  
sprint down the runway until the laws of physics take over and the elastic  
zaps, rolls, blasts, and bounces them back to the start. 

 
Sumo Wrestling: The original inflatable game is inflatable no more! These new state‐of‐the‐art 
sumo suits don't require inflation.  Participants will enjoy the thrill of sumo wrestling! 
 

Giant Slide: Climb to the top and stand 30 feet above the crowd, then take a bounce 
and away you go! With its enormous size and eye‐catching bright colors, all participants 
will enjoy! 

 

Inflate‐A‐Hoops: The larger than life hoop action will be a hit with both girls and boys. 
Participants will compete to see who can score the most free throws! 

 

Climbing Wall: Everyone will enjoy climbing to the reach the top! Multiple participants 
can climb at a time. 

 
Laser Tag: Teams of participants will work together to win in this game, played inside a  
maze with laser guns. 

I n f l a t a b l e s  



 

 

 

 

 

Music Video Lip Sync   
Teams can create a music video to remember their experience. 
Participants choose a background, props and costumes then lip sync to 
their favorite song together in front of a green screen. Each participant  
will receive a DVD with their music video to show their friends at home! 

Spin Art   
Each compilation of paint and spinning will be unique to the artist! 
 

Dance Dance Revolution:  
Enjoy the unique dance combinations as players challenge each other! 

 

Wii Game Tournament   
The latest gaming technology will allow participants to  play baseball, 
tennis and darts and compete with each other! 

 

Temporary Tattoos 
Iowa State University’s “CY the Cyclone”.  Since the fall of 1895, when an unusually 
large number of cyclones hit Iowa and Iowa State played an impressive football 
game, the team has been known as the Cyclones.  Now Cy will make an 

appearance as a tattoo! 

Airbrush Tattoos   
A talented artist will spray on colorful designs for participants to wear all 
day!  

 

Caricature Artists 
A caricature station will be set up throughout the festival for cartoon‐like portraits to be 
drawn of participants. 
 

 

Web Cam Display of Campus Scavenger Hunt   
Monitors will be on display at the festival to watch participants as they go 

on the campus scavenger hunt. 

 

J u s t   Fo r   Fun  



Thursday, May 28th: 

Hands‐on Workshops    Noon – 5pm 

Disc Jockey      Noon – 5pm 

Clown         Noon – 5pm 

Info Booths      Noon – 5pm 

Rec Activities      Noon – 5pm  

Magician       1pm – 1:30pm 
        4pm – 4:30pm 

Hypnotist      2pm – 3pm  

Temporary Tattoos    2pm – 4pm 

Caricatures      2pm – 3pm  
        4pm – 5pm 

   

Saturday, May 30th: 

Hands‐on Workshops    9am – 4pm 

Disc Jockey      9am – 4pm 

Clown        9am – 4pm 

 Booths       9am – 4pm 

Rec Activities      Noon– 4pm  

Temporary Tattoos    9am – 4pm 

Caricatures      9am – 10am 
        1pm – 2pm 

 

Friday, May 29th: 

Hands‐on Workshops    9am – 5pm 

Disc Jockey      9am – 5pm 

Clown         9am – 5pm 

Info Booths      9am – 5pm 

Rec Activities      9am – 5pm 

Magician       10am, 2pm  

Hypnotist      11 am, 1 pm 

Temporary Tattoos    9am – 11am  
        2pm – 4pm 

Caricatures      11am ‐ Noon 
        2pm ‐ 3pm 
        4pm ‐ 5pm 

S chedu l e  


